Etkinlik No 11

Ders Adi Matematik

Sinif Diizeyi 6. Siif

Etkinlik Ad1 Ondalik Gosterimler Biiyiiyor
Siire 40°+40°

Strateji, Yontem ve
Teknikler

Bulus yolu, diiz anlatim, tartisma, soru cevap, aktif 6grenme.

Materyal/Arag¢
Gereg

Calisma yapragi 1, calisma yapragi 2, hesap makinesi

Disiplinler arasi
Boyut

Sosyal Bilgiler

Kazanimlar

Bolme islemi ile kesir kavramini iliskilendirir.

Kesirleri ondalik gdsterim ve devirli ondalik gosterim olarak gdsterir.
Verilen problemi farkl yollarla ¢ozer.

Etkinlikle ilgili duygu ve diisiincelerini ifade eder.

Ha21r Bulunusluk ve
On Hazirhk

Bu etkinlik i¢in Ogrencilerin kesirler konusu, kesirleri ondalik
gosterime genisletme ile ¢evirme konusunu ayrica hesap makinesi
kullanim bilgisine sahip olmalar1 gerekmektedir. Bu 6grencilerin
sayilarin farkli bir gosterim sekli olarak sadece ondalik gosterim
olmadig1 ondalik gdsterimlerin yaninda devirli ondalik gosterimleri
kavramasi ve irrasyonel sayilarin varligini hissetmelerini saglamak
amaclanmustir.

Ogrenme Ogretme
Siireci

Ogretmen 6grencilere “Bugiine kadar 6grendiginiz farkli say: tiirleri
veya sayilarin gosterim bigimleri nelerdir?” diye sorarak derse giris
yapar. Ogrencilerden rakamlar, dogal sayilar, iislii ifadeler, tam
sayilar, kesirler, ondalik gosterimler gibi cevaplar vermeleri
beklenmektedir.

Ogretmen her 6grenciye ¢alisma yapragi 1 i cogaltarak gotiirmeli ve
ogrencilere hesap makinesi vermelidir. Ogretmen ¢alisma kagidi 1’
yaparken Ogrencilerden kesirleri ondalik gosterime cevirirken tlicten
fazla yol varsa “benden ek kagit isteyebilirsiniz buldugunuz farkli
¢ozlimli ek kagida yapabilirsiniz” diyebilir. Bu nedenle 6gretmenin
yaninda kiiglik ¢6ziim i¢in kagit getirmesi gerekmektedir.

Ucgiincii ¢6ziim yolunu bulamazlarsa grencilere;

“Sizce bu kesirleri hesap makinesinde yazabilir miyiz? “ “Hangi
islemi kullanmamiz  gerekiyor? “gibi sorular yonlendirilerek
ogrencilerden ondalik gosterime cevrilirken bélme islemi kullanilarak
yapilabilmesini saglar. Sonra farkli ¢6ziim yontemlerini sirasiyla
tahtaya ¢ikarak yazmalari saglanir. Simdi bu kullandigimiz yontemleri
gruplandiralim ve isimlendirelim, diyerek ogrencilerin yaptig1
yontemleri modelleme, genisletme veya sadelestirme, bolme olarak
yazmalari beklenir.




Ogretmen Caligma Yaprag 2 yi 6grenci sayisi kadar cogaltir ve her
ogrenciye hesap makinesi dagitilir. Ogrenciler birinci sayfadaki
etkinlikleri bitirdikten sonra benzerlik ve farkliliklar1 belirtir.
DEVIRLI ONDALIK GOSTERIM: Paydas1 10,100,1000,... gibi 10
un kuvvetleri haline getirilemeyen kesirleri ondalik gosterime
cevirirken bolme isleminden yararlaniriz. Bu bolme isleminde eger
boliim tekrar eden sayilardan olusuyorsa bu ondalik gosterime devirli
ondalik gdsterim denir.

Devreden Say1: Ondalik kisimda tekrar eden rakamlara denir.
Devirli ondalik gosterimde tekrar eden rakamlarin {izerine =
sembolii konularak yazilir.

Diyerek tanimi verir. Ayrica bdliim ve kalan incelendiginde sizce bu
islemin bir sonu var mi1? Diye sorularak 6grencilerden sonunun
gelmedigini belirtir. Sonra Ogretmen asagidaki gibi sonsuzlugun
tanimini yapar.

Sonsuzluk; Birgok sonsuzluk tanimi mevcuttur, bunlardan en belirgin
olan1 Aristo'nun maddenin, hareketin ve zamanin sonsuza dek var
oldugunu 6nermesidir. Sonsuzluk, bir bakimdan ise sonu olmayan
demektir.®

Sonsuzluk simgesi (e, o0, ya da unicode'da o) yana dogru sekiz
sayisina benzeyen, sonu olmayan ve ebediyet anlamina gelen bir
matematiksel simgedir. Sonsuzluk simgesi en
cok matematik ve fizik alaninda kullanilmakta olup, soyut bir
kavramdir.®)

Calisma Yapragi 1 ve Calisma Yaprag 2 EKTEDIR.
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Oz Degerlendirme yapilir:

1.Etkinlikte 6grendiklerim...

Ol¢me ve - . .
Degerlendirme 2.Etkinlikte beni en ¢ok etkileyen....
3.Bu etkinlikte beni en ¢ok zorlandigim......
4.Etkinlik sonrasinda merak ettigim ve 6grenmek istediklerim ...
@) https://tr.wikipedia.org/wiki/Ondal%C4%B1k_i%C5%9Fareti
Kaynakga @ https://tr.wikipedia.org/wiki/Sonsuzluk

@) https://tr.wikipedia.org/wiki/Sonsuzluk simgesi



https://tr.wikipedia.org/wiki/Aristoteles
https://tr.wikipedia.org/wiki/Unicode
https://tr.wikipedia.org/wiki/Matematik
https://tr.wikipedia.org/wiki/Fizik
https://tr.wikipedia.org/wiki/Ondal%C4%B1k_i%C5%9Fareti
https://tr.wikipedia.org/wiki/Sonsuzluk
https://tr.wikipedia.org/wiki/Sonsuzluk_simgesi

CALISMA YAPRAGI-1

BiLGI KUTUSU

| |
1 1
| |
| |
| Ondalik isaretinin kullanimi, heniiz M.0O. 18. yiizyilda Siimerler tarafindan kullaniimis olan kademeli sayi sistemine |
| dayanir. Bu sisteme dayanarak, bir sayinin tam sayi kisminin kesirli kismindan ayri olarak gosterilmesi gelistirilmistir. |
| Ondalik kesirli yazilisinda zamanla ondalik paydasi yazilmamaya baglanmis ve kesirli kisim degisik yaziliglarla tam sayi |
' kismindan ayrilarak gosterilmistir. |
: Cin matematidinde (6rnegin Li Jan’'da) bir sayinin kesirli kismi indirilmis rakamlarla gosterilirdi, 6rn. 123,35 :
' igin 12335 seklinde.® :
| |

DUSUNME KUTUSU

Sizce bugtline kadar 6grendiginiz bu sayi gosterimlerinden farkli sayi gosterimleri olabilir mi?

Asagidaki kesirleri farkli yontemler kullanarak ondalik gosterim olarak yaziniz.(10dk)
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https://tr.wikipedia.org/wiki/S%C3%BCmerler
https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=%C3%87in_Matemati%C4%9Fi&action=edit&redlink=1

Asagidaki verilen kesirleri farkl yontemler kullanarak ondalik gésterime geviriniz. (15dk)
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Asagidaki kesirleri ondalik gbsterime geviriniz ve sonrasinda hesap makinesi kullanarak buldugunuz

sonuglari asagidaki kutulara yazarak kontrol ediniz.
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Simdi Calisma Yapragi 1 deki ilk Gi¢ 6rnegin ondalik gdsterimini ve karsisina Calisma Yapragi 2 deki
buldugunuz ¢6ziimlerin sonuglarini yaziniz.

CALISMA YAPRAGI 1 DEKi ¢OZUMLER CALISMA YAPRAGI 2 DEKi COZUMLER

e Sagda yazdiginiz dort gosterime baktiginizda yazdiginiz sayilardaki bu farkhhgi nasil isimlendirmis olabiliriz?
e Sizce ikinci calisma yapraginda elde edilen bu gosterimlere ne ad verilmis olabilir? Neden?

e Bence bu gosterimleri kisa sekilde ........ccoeeeeveeveieiiicciicieins gosterebiliriz.




DUSUNME KUTUSU

1
- kesrini ondalik gosterime cevirmek istersek 6grendigimiz ondalik gosterimlerden herhangi birine dahil

olabilir mi?

Siz bir sayi gosterim bicimi olusturmak isteseniz nasil bir soruna
¢6zUm olmasini isterdiniz?

Sizce yeni bir sayi gosterim sekli bulunsa bu nasil bir sekilde
gosterilebilirdi?



